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ATRAPADOS
LA CEGUERA

Escapar de uno mismo, escapar de nuestra propia mente.

FTH‘?WDD
" b
2o
i'ﬂprl:;, Il|I [[RF: 5



ATRAPADO
BOCETOS DEL PERSONAJE PRINCIPAL

En un principio el personaje principal, Atrapado, iba a
tener una coloristica calida al igual que todo el entorno del
video musical. Escogi un tono azulado y frio porque es mas
representativo al ambiente agresivo de la cancion.




DEFORMACION
3D Y ANIMACION

Fueron realizados dos modelos del personaje: el primero,
hecho de poligonos y de baja calidad, que servia para agilitar la

animacion; y el segundo, hecho de subdivisiones y de alta cali-

v

estructura 6sea

Mayback Spead: Real [15 fps]
Current Character: No Character
1K Blend: No Solver

952 fps

dad, que servia para el render final. Ambo modelos estaban
anclados a la misma estructura 6sea.







POSTES
BOCETOS Y ANIMACION

Los bocetos que dibujé para las primeras propuestas

graficas para el video musical, terminaron siendo los grafi-

cos finales ya que tienen una linea informal y agresiva.




boceto

EL POSTE
BOCETOS Y MODELACION

En la primera version del guién de
tenia un papel mas importante. El personaje principal era
transportado en su interior y ahi se encontraba con un des-

bliegue de controles y pantallas que lo introducian a su des-
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pertar.
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NEURONAS
EN LA MENTE PASA TODO

El personaje principal, Atrapado, al darse cuenta de que
vive encarcelado en su propia mente y sus propios perjuicios,
intenta escapar y no sabe coémo. Las neuronas representan su
lucha interna.



FILMACION
LOCACION Y CLIMA

El video fue filmado en el paramo de Papallacta, a dos
horas de la cuidad de Quito, en Ecuador.

Sorprendentemente el cielo se de en un época de
lluvias consantes, y pudimos filmar con un clima ideal. Es

admirable la energia con la que tocaron los musicos duran-

te todo el dia, una y otra vez la cancion, considerando el
frio y la altura.




POST-PRODUCCION
EL VIDEO Y LA ANIMACION

Luego de que Maria Fernanda y Cristina terminaran
de editar el video, el primer paso fue corregir los colores y
crear un ambiente azul y frio. Redibujé cada cuadro del
video, parcial o totamente, para acentuar la agresividad de
la cancion y generar un viculo estético con los graficos 3D.




ATRAPADOS
LA GENTE DETRAS DE LA MUSICA Y LA IMAGEN

SELVA
selva@rock.com
http://www.bandaselva.com

escalagris@email.com
Carlos Villarreal Kwasek

rlosvk.info
http://carlosvk.info/
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